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Objectifs :
L'unité de formation vise a permettre a I'étudiant :

+ de maitriser et d'utiliser les bases d’un réseau informatigue comme le modéle OSl, TCP/IP,
la technologie Ethernet et les cdbles informatiques ;

+ de développer des compétences personnelles d'autoformation dans le domaine de
I'informatique et des systémes de transfert de données.
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METHODOLOGIE

Théorie :

- Utilisation du tableau en combinaison du support projeté afin d‘associer aux notions théoriques des
illustrations visant a ameéliorer la compréhension des différents chapitres aux étudiants

- Apport de matériel pour compléter certaines explications

Lahoratoire :

- Mise en situation pratique permettant aux étudiants de recenser et établir avec du matériel propose et
testé par leurs soins (utilisation de commandes spécifiques) la mise en place d’un réseau informatique

Utilisation de la plateforme MOODLE

- Notes de cours (diffusion par chapitres)

- Fiches technigues (au besoin)

- Laboratoire




